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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: komponentové programovanie I
KAI/bel3/12

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska / CviCenie
Odporucany rozsah vyuéby ( v hodinach ):
TyZzdenny: 2 / 2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metdda stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: I.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Stru¢na osnova predmetu:

Prehl'ad a princip komponetovych technologii, prehl'ad vyvoja, DLL, COM a COM+, jazyk
IDL, deklaracia rozhrania, rozhranie IUnknown, Querylnterface, komponent v jazyku C+
+, metody AddRef a Release, metoda QueryInterface, IGenerator, ClassFactoy, registracia
komponentu,dedi¢nost’, polymorfizmus a opakované pouzitie komponentov, apartments,
automation, marshaling, vzdialené spustanie, COM+, bezpecnost’.

Odporucana literatara:
Kaémart, D.: Programujeme v COM a COM+. Computer Press Praha 2000.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 152

1 2 3 A B C D E FX N |NPRO| P |PRO | PsV

0.0 | 0.0 | 0.0 [ 6.58 | 8.55]29.61|20.39(21.71|13.16] 0.0 | 0.0 [ 0.0 | 0.0 | 0.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD., Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.04.2017

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: komponentové programovanie II
KAI/be24/12

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednaska / CviCenie
Odporucany rozsah vyuéby ( v hodinach ):
TyZzdenny: 2 / 2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metdda stadia: prezencna

Poéet kreditov: 4

Odporucany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: I.

Podmienujuce predmety: KAl/bel3/12

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Stru¢na osnova predmetu:
Prehl'ad vyvoja technologie DotNet, DotNet Framework, CLR, bezpecnost’, ivod do C#, WinForms
a WPW, ASP.Net, ADO.Net, webové sluzby, Visual Studio .NET.

Odporucana literatara:
Kacmaft, D.: Programujeme .NET aplikace. Computer Press Praha 2001.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 135

1 2 3 A B C D E FX N |NPRO| P |PRO | PsV

0.0 | 0.0 | 0.0 [13.33| 8.89 |18.52]126.67(18.52|14.07| 0.0 | 0.0 [ 0.0 | 0.0 | 0.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD., Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.04.2017

Schvalil:

Strana: 3




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: mobilné technologie
KAI/bd49/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporucany rozsah vyuéby ( v hodinach ):
TyZzdenny: 2 / 2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metdda stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: I.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budu Studenti pracovat’ na ulohach a projekte, za ktoré je mozné ziskat’
maximalne 60 bodov. Zavere¢nd skuska bude hodnoténa maximalne 40 bodmi. Podmienkou tcasti
na zaverecnej skuske je ziskanie aspont 50% z celkového maximalneho hodnotenia za semester.
Podmienkou absolvovania predmetu je ziskanie asponn 56% celkového maximalneho bodového
hodnotenia.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska znalosti a praktické skusenosti s mobilnymi technolégiami a to hlavne z
technoldgiami mobilnych aplikécii . Po GispeSnom absolvovani predmetu bude Student schopny
navrhnut a realizovat’ jednoduché aplikacie pre mobilné zariadenia.

Stru¢na osnova predmetu:

- mobilné komunika¢né technologie, Sirokopasmové bezdrotové mobilné technologie, GSM, 3G
a4aG,

- mobilné zariadenia - hardvér, technologie displejov, senzory,

- vyvoj aplikacii pre mobilné zariadenia, navrh pouzivatel'ského rozhrania, platformy iOS, Android,
Windows Phone, mobilny web,

- sluzby mobilnych technologii, cloudové sluzby, no-sql databazy.

Odporucana literatara:

- A Complete Beginner’s Guide to Developing Apps (http://thedroidguy.com/2013/09/complete-
beginners-guide-developing-apps-iphone-android-windows/)

- 10S Programming Course (http://www.appcoda.com/ios-programming-course/)

- Training for Android Developers (http://developer.android.com/training/index.html)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
1. slovensky
2. anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

1

2

3

A

B

C

D E

FX

NPRO

PRO

PsV

0.0

0.0

0.0

4.17

16.67

29.17

20.83| 25.0

4.17

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Cernansky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 10.04.2017

Schvalil: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: mobilné technologie
KAI/bed46/17

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporucany rozsah vyuéby ( v hodinach ):
TyZzdenny: 2 / 2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metdda stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: I.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budu Studenti pracovat’ na ulohach a projekte, za ktoré je mozné ziskat’
maximalne 60 bodov. Zavere¢na skuska bude hodnotena maximalne 40 bodmi. Podmienkou tcasti
na zaverecnej skuske je ziskanie aspont 50% z celkového maximalneho hodnotenia za semester.
Podmienkou absolvovania predmetu je ziskanie asponn 56% celkového maximalneho bodového
hodnotenia.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska znalosti a praktické skusenosti s mobilnymi technolégiami a to hlavne s
technolégiami mobilnych aplikécii. Po tspesnom absolvovani predmetu bude Student schopny
navrhnut a realizovat’ jednoduché aplikacie pre mobilné zariadenia.

Stru¢na osnova predmetu:

- mobilné komunika¢né technologie, Sirokopasmové bezdrotové mobilné technologie, GSM, 3G
a4aG,

- mobilné zariadenia - hardvér, technologie displejov, senzory,

- vyvoj aplikacii pre mobilné zariadenia, navrh pouzivatel'ského rozhrania, platformy iOS, Android,
Windows Phone, mobilny web,

- sluzby mobilnych technologii, cloudové sluzby, no-sql databazy.

Odporucana literatara:

- A Complete Beginner’s Guide to Developing Apps (http://thedroidguy.com/2013/09/complete-
beginners-guide-developing-apps-iphone-android-windows/)

- 10S Programming Course (http://www.appcoda.com/ios-programming-course/)

- Training for Android Developers (http://developer.android.com/training/index.html)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
1. slovensky
2. anglicky

Poznamky:
predmet sa poskytuje len v zimnom semestri
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

1

2

3

A

B

C

D

E

FX

N

NPRO

PRO

PsV

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD., Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 29.04.2017

Schvalil: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: moderné programovacie jazyky
KAI/bel6/17

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporucany rozsah vyuéby ( v hodinach ):
TyZzdenny: 2 / 2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metdda stadia: prezencna

Poéet kreditov: 4

Odporucany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: I.

Podmienujuce predmety: KAI/be2/17 a KAl/be8/17

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti budu priebezne kazdy tyzdeii na cvi¢eniach prezentovat vysledky individudlneho $tudia,
v skiSobnom obdobi absolvuji zaverecnu pisomnu skusku z predmetu.

Celkové hodnotenie vysledkov Studenta:

100 %-94% bodov A, 93%-87% bodov B, 86%-80% bodov C, 79%-73% bodov D,

72%-66% bodov E, 65%-0% bodov FX

Vysledky vzdelavania:

Ciel'om predmetu je poskytnut’ prehl'ad vybranej mnoziny pouzivanych programovacich jazykov
s ich grafickym pouzivatel'skym rozhranim.

Studenti pochopia spolo¢né a rozdielne rysy programovacich jazykov.

Ziskané vedomosti aplikuju pri tvorbe vzorovych programov v danych jazykoch.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky

1. NET Framework, C# a .NET Framework, porovnanie C++ a C#.

2. Tvorba grafického pouzivatel'ského rozhrania v jazyku C#.

3. Programovanie zakladnych ovladacich prvkov.

4. Osetrovanie chyb, vynimky, obsluha vynimiek.

5. Pristup k zakladnym databazam. Zakladné databazové komponenty DataSet, DataGrid.

6. Programovanie komponentov vyvojového prostredia Visual Studio.

7. Filozofie jazyka Java. Rozhranie, odliSnosti v jazykoch Java a C++.

8. Zakladné vlastnosti a verzie. Visual J#, Visual J++ a Java. Java a CLR. Strukt(ira programu.

9. Java. Vynimky a ich oSetrenie. Aplikécie a applety.

10. Uvod do jazyka Python, zakladné vlastnosti, nastroje, odlisnosti oproti inym jazykom

11. Kompletny projekt v Pythone - konvencie, dobré praktiky, dostupné nastroje, dokumentacia
(Sphinx), distribucia balikov, graficky vystup

12. Porovnanie programov v jazykoch C#, Java a Python

Cvicenia

Praktické vytvaranie konkrétnych programov k jednotlivym celkom odpredndsanych v danom
tyzdni.

Odporucana literatara:
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Stephen J. Chapman: Za¢iname programovat v jazyce JAVA. 1.vyd. - Praha : Computer Press,
2001. - 307 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7226-472-9.

Eric Gunnerson: Za¢iname programovat v C#. 1. vyd. - Praha : Computer Press, 2001. - xx; 316
s.; 23 cm. - ISBN 80-7226-525-3.

Jeff Prosise: Programovani v Microsoft . NET . 1. vyd. - Brno : Vydavatelstvi a nakladatelstvi
Computer Press, 2003. - 712 s. + 1 CD ; 23 cm. - ISBN 80-7226-879-1.

Jeffrey Richter: NET Framework : programovani aplikaci. 1. vyd. - Praha : Grada Publishing,
2003. - 552 s.; 23 cm. - ISBN 80-247-0450-1.

Brett Spell: Java Programujeme profesionaln¢, 1. vyd. - Praha : Computer Press, 2002. - 1022 s. ;
23 cm. - ISBN 80-7226-667-5.

Aravind Corera: Visual C++ .NET : pro programatory v C++. 1. vyd. - Brno : Computer Press,
2003. - 400 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7226-860-0.

Daryl Harms, Kenneth McDonald. Za¢iname programovat v jazyce Python, 1. vyd. - Brno :
Computer Press, 2003. - 456 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7226-799-X.

C. Petzold: .NET Book Zero, 2007. http://www.charlespetzold.com/dotnet/
http://msdn.microsoft.com/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
1. slovensky
2. anglicky

Poznamky:
predmet sa poskytuje len v zimnom semestri

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

1 2 3 A B C D E FX N |NPRO| P |PRO | PsV

00| 00| 0000 00]00]O00{fO00]O00]0O00]O00¢fO00]O00] 00

Vyuéujiici: doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD., Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.04.2017

Schvalil: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: programovanie I
KAI/be2/17

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporucany rozsah vyuéby ( v hodinach ):
TyZzdenny: 2 / 2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metdda stadia: prezencna

Poéet kreditov: 6

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: I.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na cviceniach (mat’ preStudované materidly z poslednej prednasky, cvicenia a pod.),
prerieSené priklady zadané na doméacu pripravu, resp. bonusové aktivity a priklady. Aktivne riesit’
ulohy podla pokynov cvi¢iaceho. Ziskat’ aspont 20 % z celkového hodnotenia pocas semestra, t.j.
min. 20 bzo 40 b. 16 b je mozné ziskat’ za 2 testy rieSené na cviceniach (8 b a 8 b), 20 b za projekty
rieSené individudlne a prezentované na cviceniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva mene;j
komplexné za 8 b a 12 b) a 4 body za rieSenie prikladov na domacu pripravu.

Za aktivitu, ako aj vysledky nad ramec ocakévania moze prednasSajuci alebo cviciaci udelit’
bonusové body (aj nad ramec 40 b hodnotenia za semester).

Absolvovat’ pisomnu skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerana na preverenie vedomosti a
zrucnosti ziskanych pocas semestra. Nosnou Castou skusky je samostatné vytvorenie programov
zadanych problémov, ako aj preukazanie pochopenia zakladnych pojmov a zakonitosti, a schopnost’
ich korektného pouzivania pri konkrétnych problémoch.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaji. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’
najmenej 94 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 86 bodov, na hodnotenie C najmenej 76
bodov, na hodnotenie D najmenej 66 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so zikladnou koncepciou, principmi a vlastnostami proceduralnych
programovacich jazykov. Nauci sa analyzovat’ a navrhovat’ algoritmy rieSenia, a tieto priamo
zapisovat’ v programovacom jazyku C. Tieto vyuzivat' a aplikovat’ na rieSenie praktickych
problémov. Zoznami sa s principmi testovania a ladenia programov. Osvoji si odborné pojmy
z oblasti programovania, syntax a sémantiku programovacieho jazyka C, na urovni nutnej pre
implementaciu zakladnych algoritmov. Nauci sa vytvarat’ programovu dokumentaciu, prezentovat’
a obhajit’ vysledky rieSeného problému.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvodné vymedzenie pojmov a problematiky proceduralneho programovania. Programovaci
jazyk C — vznik, vyvoj, charakteristika. Struktira programu a spdsob spracovania programu.
Zdrojové a hlavickové subory.
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2. Jednoduché tdajové typy — definicie premennych, konstanty, vyrazy, priradenie, terminalovy
vstup a vystup. Implicitna a explicitna typova konverzia.

3. Zakladné riadiace Struktiry — booleovské vyrazy, ternarny operator, podmienka, iteraéné prikazy
= cykly (break, continue), switch, goto, return.

4. Struktirované udajové typy. Struktiry, uniony a vymenovany typ.

5. Jednorozmerné a dvojrozmerné polia.

6. Vstup zo suboru a vystup do stuboru.

7. Funkcie a praca s pamétou. Predavanie parametrov hodnotou.

8. Retazce a zakladné funkcie pre pracu s retazcami.

9. Smerniky, funkcie a polia. Predavanie parametrov odkazom. Dynamické pridel'ovanie pamaite.
10. Smerniky a funkcie a polia. Predavanie parametrov odkazom. Dynamické pridel'ovanie paméte.
11. Triediace algoritmy - triedenie poli, vylepSené metddy triedenia.

12. Vyhladavacie algoritmy — sekvencné, binarne.

Cvicenia priamo nadvézuju na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiiovanych pojmoyv,
postupov, metdd, algoritmov a pod.

Cvicenia:

1. Prostredie a Struktara programu. Tvorba prvych programov.

. Jednoduché datové typy, premenné, konstanty, priradenie, terminalovy vstup a vystup.

. Zékladné riadiace Struktary (sekvencia, vetvenie, terndrny operator, switch)

. Zékladné riadiace Struktary (cykly, goto), zadanie 1.

. Zapo&tova pisomka 1. Struktirované datové typy.

. Jednorozmerné polia.

. Dvojrozmerné polia. Vstup zo suboru a vystup do suboru

. Funkcie - predavanie parametrov hodnotou.

9. Textové retazce a zakladné funkcie pre pracu s retazcami, zadanie 2.

10. Praca so smernikmi. Dynamické pridelovanie pamite. Funkcie - predavanie parametrov
odkazom.

11. Triediace a vyhl'adavacie algoritmy, zadpoctova pisomka 2.

12. Obhajoba zadania 2, opravné pisomky.

0NN L AW

Odporuicana literatira:

Borsuk, J.: Programovanie 1. 2. vyd. Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, 2009.
ISBN 978-80-8105-148-7.

Kernighan Brian W.; Ritchie Dennis M.: Programovaci jazyk C. 2. vyd. Bratislava : Alfa, 1989.
ISBN 80-05-00154-1.

Knuth Donald E.: Uméni programovani. 1. dil : Zakladni algoritmy. 1. vyd. Brno : Computer
Press, 2008. ISBN 978-80-251-2025-5.

Pecinovsky, R.; Virius, M.: Ucebnice programovani - zaklady algoritmizace : ucebnice s ptriklady
v Turbo Pascalu a Borland ++. 1. vyd. Praha : Grada Publishing, 1997. ISBN 80-7169-577-7.
Wirth N.: Algoritmy a Struktury udajov. Bratislava, Alfa, 1987.
http://www.java2s.com/Code/C/CatalogC.htm

http://www.cprogramming.com/
https://github.com/vhf/free-programming-books/blob/master/free-programming-books.md#c
http://www.e-booksdirectory.com/listing.php?category=371

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému Studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
1. slovensky
2. anglicky
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Poznamky:
predmet sa poskytuje len v zimnom semestri

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

1 2 3 A B C D E FX N |NPRO| P |PRO | PsV

00| 00 | 00 | 00| 00 |16.67| 0.0 [16.67]|66.67| 0.0 | 0.0 [ 0.0 | 0.0 | 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Ceriansky, PhD., Mgr. Marian Hostovecky, PhD., Ing. Jana Jurinova,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.04.2017

Schvalil: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: programovanie II
KAI/be8/17

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporucany rozsah vyuéby ( v hodinach ):
TyZzdenny: 2 / 2 Za obdobie Studia: 26 / 26
Metdda stadia: prezencna

Poéet kreditov: 6

Odporucany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: I.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na cviceniach (mat’ preStudované materidly z poslednej prednasky, cvicenia a pod.),
prerieSené priklady zadané na doméacu pripravu, resp. bonusové aktivity a priklady. Aktivne riesit’
ulohy podla pokynov cvi¢iaceho. Ziskat’ aspont 20 % z celkového hodnotenia pocas semestra, t.j.
min. 20 bzo 40 b. 16 b je mozné ziskat’ za 2 testy rieSené na cviceniach (8 b a 8 b), 20 b za projekty
rieSené individudlne a prezentované na cviceniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva mene;j
komplexné za 8 b a 12 b) a 4 body za rieSenie bonusovych prikladov.

Za aktivitu, ako aj vysledky nad ramec ocakévania moze prednasSajuci alebo cviciaci udelit’
bonusové body (aj nad ramec 40 b hodnotenia za semester).

Absolvovat’ pisomnu sktsku v skaskovom obdobi, ktord je zamerana na preverenie vedomosti
a zruCnosti ziskanych pocas semestra. Nosnou ¢ast'ou skusky je objektovo orientovany navrh a
implementécia definovaného problému.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavajia. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’
najmenej 94 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 86 bodov, na hodnotenie C najmenej 76
bodov, na hodnotenie D najmenej 66 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student ma mat’ po absolvovani predmetu prehlad vlastnosti jazyka C++, osvojené zéklady
objektovo orientovaného pristupu, ako aj zdklady generického programovania s vyuzitim Sablon.
M3 poznat’, rozumiet’ a vediet’ pouzivat’ objekty, triedy, dedi¢nost’, polymorfizmus, pretazovanie
operatorov a funkecii, Sablony funkcii a tried, statické a virtualne metddy, Standardné kniznice a pod.
Mal by zvladnut’ obsluhu vynimiek.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod do jazyka C++. Skladba programu C++. Rozdiely medzi C a C++. Deklaracie, definicie,
menné priestory, vstupno-vystupné operacie, typ bool, inline funkcie a pod.

2. Uvod do objektovo orientovaného programovania, triedy, objekty a &lenovia, $pecifikacia
pristupu, uzavretost’, viditeInost’, zapizdrenost’, abstrakcia. Metody triedy a ich implementacia,
konstantné ¢lenské funkcie a pod.
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3. Vytvaranie a inicializacia objektov: konstruktory, destruktory, operatory new a delete, uniky
pamiti, staticka a dynamicka alokdacia, vytvaranie objektov vo vol'nom ulozisku, ¢lenské data vo
vol'nom ulozisku, ukazovatel this a const, vnutorné a vonkajsie funkcie, spriatelené¢ funkcie a pod.
4. Pokrocilé funkcie — pretazovanie funkcii a operatorov, konstruktor pre kopirovanie, konverzie
datovych typov.

5. Dedi¢nost’, zdkladné a odvodené triedy. Viacnasobna dedi¢nost’.

6. Polymorfizmus, virtudlne metddy, abstraktné triedy.

7. Sablony — ich definicia, funkcia a pouZitie.

8. Standardna kniZnica $ablon STL. Generické programovanie, kontajnery, iteratory, algoritmy,
trieda string.

9. Direktivy preprocesora. Spracovanie vynimiek a oSetrovanie chyb.

10. Objektovo orientovany navrh. Pouzitie diagramov tried a stavovych diagramov.

11. Prehlad kniZnic, metody efektivneho programovania v C++.

12. Charakteristika jazyka C#, Objective — C, odliSnosti od C++. Prehlad inych objektovo
orientovanych programovacich jazykov.

Cvicenia priamo nadvézuju na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiiovanych pojmoyv,
postupov, metdd, algoritmov a pod. odprednaSanych v danom tyzdni. Vratane prezentovania
zadania a pisania dvoch zapoctovych pisomiek.

Odporuicana literatira:

Alexandrescu, A.: Moderni programovani v C++ : navrhové vzory a generické programovani v
praxi. 1. vyd. Brno : Computer Press, 2004. ISBN 80-251-0370-6.

Borsuk, J.: Programovanie II. 2. vyd. Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, 2009.
ISBN 978-80-8105-147-0.
https://github.com/vhf/free-programming-books/blob/master/free-programming-books.md#c
http://www.e-booksdirectory.com/listing.php?category=16
http://www.drbio.cornell.edu/pl47/programming/TICPP-2nd-ed- Vol-one-html/Frames.html
Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému Studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
1. slovensky
2. anglicky

Poznamky:
predmet sa poskytuje len v letnom semestri

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

1 2 3 A B C D E FX N |NPRO| P |PRO | PsV

00| 00| 0000 00]00]O00{fO00]O00]0O00]O00¢fO00]O00] 00

Vyuéujiici: doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD., Mgr. Marian Hostovecky, PhD., Ing. Jana Jurinova,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 28.04.2017

Schvalil: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.
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