INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka skola: UCM Trnava

Fakulta:

Kéd predmetu: Nazov predmetu: vizualizacia, grafické a multimedialne systémy
KAI/bd30/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporucany rozsah vyuéby ( v hodinach ):
TyZzdenny: 2 / 2 Za obdobie Studia: 28 / 28
Metdda stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporucany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: I.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna Gcast’ na cvi€eniach. Ziskat asponi 20 % z celkového hodnotenia pocas semestra, tjst. min.
20b zo 40b. 40b je mozné ziskat’ za Styri realizované projekty rieSené a prezentované na cviceniach.
Za aktivitu, ako aj vysledky nad ramec ocakdvania moze prednasajuci alebo cviciaci udelit’
bonusové body (aj nad ramec 40b hodnotenia za semester).

Absolvovat’ prakticku sktsku v skiSkovom obdobi, ktord je zamerana na preverenie vedomosti
a zrucnosti ziskanych pocas semestra. Nosnou castou skusky je samostatné vypracovanie
komplexného multimedidlneho projektu, na zadklade uvedenych podmienok.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavajia. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’
najmenej 94 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 86 bodov, na hodnotenie C najmenej 76
bodov, na hodnotenie D najmenej 66 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student ziska rozsiahle teoretické znalosti z oblasti problematiky multimédii, ako aj poéitatovej
grafiky. Pocas praktickych cviceni a nadvézujucich experimentalnych ¢innosti si Student rozvinie
suvisiace zruénosti, za vyuzitia dostupného technického aj programového vybavenie. Student si
osvoji zakladné praktické skusenosti (vyucba metdd filmového strihu, tvorby grafiky, spracovanie
audio/video formatov a pod.) potrebné pre tvorbu multimedidlnych produktov. Osvoji si principy
projektovej prace v timoch.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Definicia pojmu a ciel’ vizualizacie udajov, grafické a multimedialne systémy, zakladné pojmy.
2. Rovinna (2D) grafika — objekty definované v rovine, ich rasterizacia a Gprava.

3. Rastrova grafika — globalne Gipravy obrazku, retusovanie, filtre, masky, vybery z objektov, kanaly
a efekty a pod.

4. Vektorova grafika — tvorba grafickych objektov, manipulacie s objektmi, vyplne a obrysy
objektov, zobrazovanie a tvarovanie objektov, textové objekty, Specialne efekty a pod..

5. Priestorova (3D) grafika — metody popisu priestorovych objektov.

6. Priestorova (3D) grafika — sp0soby zobrazovania priestorovych objektov.

7. Priestorova (3D) grafika — techniky pouzivané pri animéaciach a v aplikaciach v redlnom case.
8. Upravy digitalneho obrazu a audia.
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9. Spracovanie videa pre multimédia, video a audio editory, strih, montaz, finalizacia.

10. Pocitacova animacia — zédkladné stavebné prvky, vrstvy, asova os, rézny typy animacii, a pod..
11. Exportné formaty, publikacia multimédii online a offline, adjustaz CD/DVD.

12. Graficky design — estetické a grafické pravidla.

Cvicenia priamo nadvézuju na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiiovanych pojmoyv,
postupov, metdd, algoritmov a pod.

Cvicenia:

1. Prehl'ad a obozndmenie sa s r6znymi grafickymi a multimedidlnymi systémami, formaty
jednotlivych typov dat.

2. Adobe Photoshop

3. Adobe Photoshop

4. Adobe Illustrator/Corel Draw

5. Adobe Illustrator/Corel Draw

6. Adobe Illustrator/Corel Draw

7. Adobe Premiere/ Adobe After Effects

8. Adobe Premiere/ Adobe After Effects

9. Adobe Premiere/ Adobe After Effects

10. Blender/ Adobe Flash

11. Blender/ Adobe Flash

12. Blender/ Adobe Flash

Odporuicana literatira:

Ambrose,G.; Harris, P.: Layout : velky pravodce grafickou upravou. 1. vyd. - Brno : Computer
Press, 2009. ISBN 978-80-251-2165-8.

Barc¢ik, T.: Webova grafika : fotografie, barvy, textury . 1. vyd. Praha : Computer Press, 2002.
ISBN 80-7226-701-9.

Hashimoto, A.: Velka kniha digitalni grafiky a designu. 1. vyd. Brno : Computer Press, 2008.
ISBN 978-80-251-2166-5.

Collaborative. Praha : Slovart, 2009. ISBN 978-80-7391-306-9.

Lweis, Ch.: Multimédia : 101 praktickych rad : technicky poradca. Bratislava : Ikar, 1998. ISBN
80-7118-618-X.

Murray James D.; Vanryper, W.: Encyklopedie grafickych formatt. 1. vyd. Praha : Computer
Press, 1995. ISBN 80-7226-033-2.

Navratil, P.: Pocitacova grafika a multimédia. 1. vyd. Kralice na Hané : Computer Media, 2007.
ISBN 80-86686-77-9.

Schaeffer, M.: Adobe Flash C Professional : 100 nejlepSich postupti. 1. vyd. Brno : Computer
Press, 2009. ISBN 978-80-251-2333-1.

Steuer, S.: Mistrovstvi v Adobe Illustrator : tipy, efekty, kouzla. 1. vyd. Brno : Computer Press,
2007. ISBN 978-80-251-1778-1.

http://www.adobe.com/

http://pg.netgraphics.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
1. slovensky
2. anglicky

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 21
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Vyucujuci: Mgr. Marian Host'ovecky, PhD., doc. Ing. Branislav Hruz, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.04.2016

Schvalil: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.
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