INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka skola: UCM Trnava

Fakulta:

Kéd predmetu: Nazov predmetu: programovanie I
KAI/bd2/15

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporucany rozsah vyuéby ( v hodinach ):
TyZzdenny: 2 / 2 Za obdobie Studia: 28 / 28
Metdda stadia: prezencna

Poéet kreditov: 6

Odporucany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: I.

Podmienujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna uiCast’ na cvi¢eniach (mat’ prestudované materidly (z poslednej prednasky, cvicenia a pod.),
prerieSené priklady zadané na doméacu pripravu, resp. bonusové aktivity a priklady. Aktivne riesit’
ulohy podla pokynov cvi¢iaceho. Ziskat’ aspont 20 % z celkového hodnotenia pocas semestra, t.j.
min. 20b zo 40b. 16b je mozné ziskat’ za 2 testy rieSené na cviceniach (8b a 8b), 20b za projekty
rieSené individudlne a prezentované na cviceniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva mene;j
komplexné za 8b a 12b) a 4 body za riesenie prikladov na domacu pripravu.

Za aktivitu, ako aj vysledky nad ramec ocakévania moze prednasSajuci alebo cviciaci udelit’
bonusové body (aj nad ramec 40b hodnotenia za semester).

Absolvovat’ pisomnu skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerana na preverenie vedomosti a
zrucnosti ziskanych pocas semestra. Nosnou Castou skusky je samostatné vytvorenie programov
zadanych problémov, ako aj preukazanie pochopenia zakladnych pojmov a zakonitosti, a schopnost’
ich korektného pouzivania pri konkrétnych problémoch.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaji. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’
najmenej 94 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 86 bodov, na hodnotenie C najmenej 76
bodov, na hodnotenie D najmenej 66 bodov a na hodnotenie E najmenej 56 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student sa oboznami so zikladnou koncepciou, principmi a vlastnostami proceduralnych
programovacich jazykov. Nauci sa analyzovat’ a navrhovat’ algoritmy rieSenia, a tieto priamo
zapisovat’ v programovacom jazyku C. Tieto vyuzivat' a aplikovat’ na rieSenie praktickych
problémov. Zoznami sa s principmi testovania a ladenia programov. Osvoji si odborné pojmy
z oblasti programovania, syntax a sémantiku programovacieho jazyka C, na urovni nutnej pre
implementaciu zakladnych algoritmov. Nauci sa vytvarat’ programovu dokumentaciu, prezentovat’
a obhajit’ vysledky rieSeného problému.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvodné vymedzenie pojmov a problematiky proceduralneho programovania. Programovaci
jazyk C — vznik, vyvoj, charakteristika. Struktira programu a spdsob spracovania programu.
Zdrojové a hlavickové subory.
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2. Jednoduché tdajové typy — definicie premennych, konstanty, vyrazy, priradenie, terminalovy
vstup a vystup. Implicitna a explicitna typova konverzia.

3. Zakladné riadiace Struktiry — booleovské vyrazy, ternarny operator, podmienka, iteraéné prikazy
= cykly (break, continue), switch, goto, return.

4. Struktirované udajové typy. Struktiry, uniony a vymenovany typ.

5. Jednorozmerné a dvojrozmerné polia.

6. Vstup zo suboru a vystup do stuboru.

7. Funkcie a praca s pamétou. Predavanie parametrov hodnotou.

8. Retazce a zakladné funkcie pre pracu s retazcami.

9. Smerniky, funkcie a polia. Predavanie parametrov odkazom. Dynamické pridel'ovanie pamaite.
10. Smerniky a funkcie a polia. Predavanie parametrov odkazom. Dynamické pridel'ovanie paméte.
11. Triediace algoritmy - triedenie poli, vylepSené metddy triedenia.

12. Vyhladavacie algoritmy — sekvencné, binarne.

Cvicenia priamo nadvézuju na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiiovanych pojmoyv,
postupov, metdd, algoritmov a pod.

Cvicenia:

1. Prostredie a Struktara programu. Tvorba prvych programov.

. Jednoduché datové typy, premenné, konstanty, priradenie, terminalovy vstup a vystup.

. Zékladné riadiace Struktary (sekvencia, vetvenie, terndrny operator, switch)

. Zékladné riadiace Struktary (cykly, goto), zadanie 1.

. Zapo&tova pisomka 1. Struktirované datové typy.

. Jednorozmerné polia.

. Dvojrozmerné polia. Vstup zo suboru a vystup do suboru

. Funkcie - predavanie parametrov hodnotou.

9. Textové retazce a zakladné funkcie pre pracu s retazcami, zadanie 2.

10. Praca so smernikmi. Dynamické pridelovanie pamite. Funkcie - predavanie parametrov
odkazom.

11. Triediace a vyhl'adavacie algoritmy, zadpoctova pisomka 2.

12. Obhajoba zadania 2, opravné pisomky.

0NN L AW

Odporuicana literatira:

Borsuk, J.: Programovanie 1. 2. vyd. Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, 2009.
ISBN 978-80-8105-148-7.

Kernighan Brian W.; Ritchie Dennis M.: Programovaci jazyk C. 2. vyd. Bratislava : Alfa, 1989.
ISBN 80-05-00154-1.

Knuth Donald E.: Uméni programovani. 1. dil : Zakladni algoritmy. 1. vyd. Brno : Computer
Press, 2008. ISBN 978-80-251-2025-5.

Pecinovsky, R.; Virius, M.: Ucebnice programovani - zaklady algoritmizace : ucebnice s ptriklady
v Turbo Pascalu a Borland ++. 1. vyd. Praha : Grada Publishing, 1997. ISBN 80-7169-577-7.
Wirth N.: Algoritmy a Struktury udajov. Bratislava, Alfa, 1987.
http://www.java2s.com/Code/C/CatalogC.htm

http://www.cprogramming.com/
https://github.com/vhf/free-programming-books/blob/master/free-programming-books.md#c
http://www.e-booksdirectory.com/listing.php?category=371

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému Studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
1. slovensky
2. anglicky
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Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 68
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Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD., Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 06.04.2016

Schvalil: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.
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